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SOLO-MODUS Version 1.0

Die PrUFungen der Athene

Die weise Gottin Athene, eine kluge Strategin, will die Féhigkeiten
ihres Halbbruders Apollon auf die Probe stellen.

Auf den folgenden Seiten findest du Tanzkonstellationen mit
einer unterschiedlichen Anzahl von Musen. Es handelt sich um
Rétsel, die nach den vorgegebenen Anweisungen gel6st werden
mussen.

Die Grundregel ist immer dieselbe: Du musst mindestens einen
Waiirfel auf den Wert 6 bringen, genau wie bei einem normalen
Spiel, aber innerhalb der vom Rétsel geforderten Anzahl von
Runden.
Wenn du das schaffst, kannst du Apollons Willen fiir den Rest der
Musen einsetzen. Viel Spal8 beim Knobeln!
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1. Bringe alle Wirfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
Loésung:
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2. Bringe alle Wiirfel in nur 3
Tanzschritten auf 6.
Lésung:
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3. Bringe alle Wiirfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
L&sung:
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4. Bringe alle Wiirfel in nur 4 Tanzschritten auf 6, und beende
das Spiel mit Euterpe.

Losung:
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5. Das violette Ensemble gewinnt in 2 Tanzschritten.
Loésung:
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6. Bringe alle Wiirfel in nur 4 Tanzschritten auf 6.
Losung:

‘ue ol[y| Jne |+ PpuUaMm pun s3ull yoeu yois 13amaq adiaing 4
‘ue ol[y] Jne |+ 1_puUam pun s3ul] yoeu yais 13amaq adiaing ¢
*s3y2a4 yoeu yois 139maq oIy ‘g

‘ue adojjey|

JNe |+ 13puam pun saydaJd yoeu yois 18amaq eluwAyA|od °|
N

B 7
2t




_y

J//\ﬂ Y a
\

7. Mit welchen Musen in dieser Konstellation kannst du das
Spiel in 3 Tanzschritten zu Ende bringen?
L&sung:
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8. Mit welchen Musen in dieser Konstellation kannst du das
Spiel in 3 Tanzschritten zu Ende bringen?

Lésung:
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9. Bringe alle Wiirfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
Loésung:
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10. Das violette Ensemble
\\\% v W& gewinnt in 2 Tanzschritten.
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Der Zorn des Hades

Hades, der Kénig der Unterwelt, versucht, den Musen seinen
Willen aufzuzwingen. Apollon Uberlasst daher Zeus, seinem
Vater und Hades’ Bruder, das Kommando. Wirst du dich als Zeus
in diesem Familienzwist durchsetzen kénnen? Die armen Musen!

* Ordne die verdeckten Musen willkirlich in der Konstellation
an, die dich am meisten inspiriert, und decke sie dann auf.

* Lege nun die Wiirfel deiner Farbe strategisch auf die Musen...
Die einzige Einschréankung ist, dass du nur 1 Muse zwischen
Klio, Erato und Urania wahlen darfst; auf die anderen beiden
musst du den Wiirfel des Hades legen. Vergiss nicht, auch
den neutralen Wiirfel im Spiel einzusetzen!

* Die Regeln bleiben unverdndert, mit einem Zusatz: alle
Hades-Wiirfel erhéhen sich am Ende jeder Runde um 1.

¢ Das Ziel dieses Modus ist es, Hades mit 4:0 zu besiegen, wie
Uiblich, indem man mindestens eine Muse auf 6 bringt und
das Spiel somit beendet.

e Auf den folgenden Seiten findest du weitere Rétsel, die du
mit diesen Regeln 16sen musst. Hades’ Wirfel sind immer
orange, der neutrale Wiirfel ist violett.
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1. Schlage Hades 4:0 in drei Tanzschritten.
L&sung:
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2. Schlage Hades 4:0 in vier Tanzschritten.
Lésung:
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3. Schlage Hades 4:0 in drei Tanzschritten.

Lésung:
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4. Schlage Hades 4:0 in funf Tanzschritten.

Lésung:
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5. Schlage die beiden besten Wiirfel von Hades in 6 Tanzschritten.

Lésung:
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6. Schlage Hades 4:0 in flinf Tanzschritten.
Lésung:
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Du suchst na<h weiteren
Herausforderungen. !

Werde Teil unserer Community!

Auf unserer Website findest du weitere neue Challenges, und in
Zukunft werden noch mehr hinzukommen... warum schlagst du
nicht selbst welche vor?

Schick uns deine Ratsel, damit Dance of Muses-
A Spieler auf der ganzen Welt versuchen kdénnen,
sie zu |6sen!

] Fiille das Formular unter dieser Adresse aus
(oder scanne den QR-Code):
www.spaceotter.it/danceofmuses/community/
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