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SOLO-MODUS Version 1.0
Die Prüfungen der Athene

Die weise Göttin Athene, eine kluge Strategin, will die Fähigkeiten 
ihres Halbbruders Apollon auf die Probe stellen.

Auf den folgenden Seiten findest du Tanzkonstellationen mit 
einer unterschiedlichen Anzahl von Musen. Es handelt sich um 
Rätsel, die nach den vorgegebenen Anweisungen gelöst werden 
müssen.

Die Grundregel ist immer dieselbe: Du musst mindestens einen 
Würfel auf den Wert 6 bringen, genau wie bei einem normalen 
Spiel,  aber innerhalb der vom Rätsel geforderten Anzahl von 
Runden.
Wenn du das schaffst, kannst du Apollons Willen für den Rest der 
Musen einsetzen. Viel Spaß beim Knobeln!
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1. Bringe alle Würfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
Lösung:

1. Euterpe bewegt sich nach links und wendet +1 auf Terpsichore an.
2. Polyhymnia bewegt sich nach rechts und wendet +1 auf Terpsichore an.
3. Terpsichore wendet -1 auf Polyhymnia an und bewegt sich nach 
unten.
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2. Bringe alle Würfel in nur 3
Tanzschritten auf 6.

Lösung:

1. Euterpe bewegt sich nach oben und 
wendet +1 auf Thalia an.
2. Euterpe bewegt sich nach oben und 
wendet +1 auf Thalia an.
3. Thalia wendet +1 auf Polyhymnia an 
und bewegt sich nach links (oder rechts).
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3. Bringe alle Würfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
Lösung:

1. Terpsichore bewegt sich nach unten und 
wendet -1 auf Euterpe an.
2. Euterpe bewegt sich nach oben und wendet 
+1 auf Terpsichore an.
3. Euterpe bewegt sich nach oben und wendet 
+1 auf Terpsichore an.
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4. Bringe alle Würfel in nur 4 Tanzschritten auf 6, und beende 
das Spiel mit Euterpe.

Lösung:

1. Thalia wendet +1 auf Euterpe an und zieht nach links.
2. Thalia bewegt sich nach oben und wendet +1 auf Kalliope an.
3. Polyhymnia bewegt sich nach links und wendet +1 auf Euterpe 
an.
4. Euterpe wendet +1 auf Melpomene an und bewegt sich nach 
unten (oder oben).
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5. Das violette Ensemble gewinnt in 2 Tanzschritten.
Lösung:

1. Urania tauscht ihren Werte mit Terpsichore und 
zieht nach links.
2. Urania tauscht ihren Werte mit Kalliope und 
bewegt sich nach unten.
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6. Bringe alle Würfel in nur 4 Tanzschritten auf 6.
Lösung:

1. Polyhymnia bewegt sich nach rechts und wendet +1 auf 
Kalliope an.
2. Klio bewegt sich nach rechts.
3. Euterpe bewegt sich nach links und wendet +1 auf Klio an.
4. Euterpe bewegt sich nach links und wendet +1 auf Klio an.
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7. Mit welchen Musen in dieser Konstellation kannst du das 
Spiel in 3 Tanzschritten zu Ende bringen?

Lösung:

1. Die Muse, deren Name mit P beginnt, bewegt sich nach 
rechts und übt Macht auf die andere Muse aus.
2. Die erste Muse wiederholt dieselbe Bewegung.
3. Die zweite Muse, deren Name mit T beginnt und mit E 
endet, setzt ihre Kraft ein und bewegt sich nach oben (oder 
unten).
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8. Mit welchen Musen in dieser Konstellation kannst du das 
Spiel in 3 Tanzschritten zu Ende bringen?

Lösung:

1. Die Muse, welche die Doppelflöte spielt, bewegt sich nach unten 
und wendet die
Kraft rechts an, auf die Muse mit der Blätterkrone.
2. Die erste Muse bewegt sich nochmals nach rechts und wendet 
wieder ihre Kraft auf das Plättchen rechts von ihr an.
3. Die untere Muse mit dem Weihrauchschwenker bewegt sich 
nach oben und wendet die Kraft auf das obere Plättchen an.
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9. Bringe alle Würfel in nur 3 Tanzschritten auf 6.
Lösung:

1. Euterpe bewegt sich nach links und wendet +1 auf 
Thalia an.
2. Euterpe bewegt sich nach links und wendet erneut 
+1 auf Thalia an.
3. Thalia bewegt sich nach links.
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10. Das violette Ensemble 
gewinnt in 2 Tanzschritten.

Lösung:

1. Kalliope bewegt sich nach rechts 
und wendet -1 auf Terpsichore an.
2. Euterpe wendet +1 auf Melpome-
ne an und bewegt sich nach links.
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Der Zorn des Hades
Hades, der König der Unterwelt, versucht, den Musen seinen 
Willen aufzuzwingen. Apollon überlässt daher Zeus, seinem 
Vater und Hades’ Bruder, das Kommando. Wirst du dich als Zeus 
in diesem Familienzwist durchsetzen können? Die armen Musen!

• Ordne die verdeckten Musen willkürlich in der Konstellation 
an, die dich am meisten inspiriert, und decke sie dann auf.

• Lege nun die Würfel deiner Farbe strategisch auf die Musen... 
Die einzige Einschränkung ist, dass du nur 1 Muse zwischen 
Klio, Erato und Urania wählen darfst; auf die anderen beiden 
musst du den Würfel des Hades legen. Vergiss nicht, auch 
den neutralen Würfel im Spiel einzusetzen!

• Die Regeln bleiben unverändert, mit einem Zusatz: alle 
Hades-Würfel erhöhen sich am Ende jeder Runde um 1.

• Das Ziel dieses Modus ist es, Hades mit 4:0 zu besiegen, wie 
üblich, indem man mindestens eine Muse auf 6 bringt und 
das Spiel somit beendet.

• Auf den folgenden Seiten findest du weitere Rätsel, die du 
mit diesen Regeln lösen musst. Hades’ Würfel sind immer 
orange, der neutrale Würfel ist violett.
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1. Schlage Hades 4:0 in drei Tanzschritten.
Lösung:

1. Polyhymnia wendet +1 auf Melpomene an und bewegt sich 
nach links.
2. Polyhymnia wendet +1 auf Melpomene an und bewegt sich 
wieder nach links.
3. Melpomene bewegt sich nach oben. Hades’ Würfel und der 
Neutrale stehen alle auf 3.
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2. Schlage Hades 4:0 in vier Tanzschritten.
Lösung:

1. Euterpe zieht nach rechts und wendet +1 auf Polyhymnia an.
2. Euterpe bewegt sich nach rechts und wendet erneut +1 auf Polyhym-
nia an.
3. Polyhymnia wendet +1 auf Kalliope an und bewegt sich nach rechts.
4. Urania tauscht Werte mit Polyhymnia und zieht sich nach rechts (oder 
nach oben).
Hades’ Würfel stehen alle auf 4, der Neutrale auf 1.
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3. Schlage Hades 4:0 in drei Tanzschritten.

Lösung:

1. Euterpe wendet +1 auf Kalliope an 
und bewegt sich nach unten.
2. Euterpe wendet +1 auf Terpsichore 
an und bewegt sich nach oben.
3. Urania tauscht den Würfelwert mit
Euterpe und bewegt sich nach links. 
Hades’ Würfel stehen auf 4-3-3-2, der 
Neutrale auf 1.
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4. Schlage Hades 4:0 in fünf Tanzschritten.

Lösung:

1. Polyhymnia zieht nach oben und wendet +1 auf Urania an.
2. Terpsichore bewegt sich nach rechts.
3. Urania bewegt sich nach unten.
4. Terpsichore bewegt sich nach rechts und wendet -1 auf Euter-
pe an.
5. Euterpe bewegt sich nach unten und wendet +1 auf Urania 
an. Hades’ Würfel stehen alle auf 5, der Neutrale auf 1.
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1. Terpsichore zieht nach oben.
2. Terpsichore bewegt sich nach links und wendet -1 auf einen Würfel 
von Mnemosyne an.
3. Terpsichore wendet -1 auf die 3 von Mnemosyne an und bewegt 
sich nach links.
4. Melpomene bewegt sich nach oben und
wendet -1 auf die Geheimnisvolle Muse an.
5. Terpsichore bewegt sich nach unten und
wendet -1 auf die 5 der Mnemosyne an.
6. Terpsichore bewegt sich nach
oben (oder nach links).
Hades’ Würfel stehen alle auf 5.

5. Schlage die beiden besten Würfel von Hades in 6 Tanzschritten.

Lösung:
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6. Schlage Hades 4:0 in fünf Tanzschritten.
Lösung:

1. Polyhymnia bewegt sich nach links und wendet +1 auf Kalliope an.
2. Polyhymnia bewegt sich nach links und wendet +1 auf Terpsichore an.
3. Polyhymnia bewegt sich nach links und wendet +1 auf Thalia an.
4. Thalia bewegt sich nach unten und wendet +1 auf Terpsichore an.
5. Polyhymnia bewegt sich nach links.
Hades’ Würfel stehen alle auf 5, die beiden Neutralen auf
2 und 1.
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Du suchst nach weiteren 
Herausforderungen?!

Werde Teil unserer Community!

Auf unserer Website findest du weitere neue Challenges, und in 
Zukunft werden noch mehr hinzukommen... warum schlägst du 
nicht selbst welche vor?

Schick uns deine Rätsel, damit Dance of Muses-
Spieler auf der ganzen Welt versuchen können, 
sie zu lösen!

Fülle das Formular unter dieser Adresse aus 
(oder scanne den QR-Code):

www.spaceotter.it/danceofmuses/community/
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