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MUS<S

Modos Solitarios - ver. 1.0

Las pruebas de Athena

La sabia diosa Athena, una fina estratega, quiere poner a prueba

las habilidades de su medio hermano, Apollo.

En las siguientes péaginas, encontraras arreglos de baile con un
nimero variable de Musas. Son acertijos que debes resolver

segun las instrucciones.

Las reglas bésicas son siempre las mismas: debes llevar al menos 1
dado hasta el valor 6, como lo harias para terminar una partida
normal, pero dentro de las rondas establecidas por el acertijo.

Si lo logras, puedes usar la Voluntad de Apollo para el resto de

las Musas. iBuena suerte!
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1. Lleva todos los dados a 6 en solo 3 Pasos de Baile.
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Solucién:
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2. Lleva todos los dados a 6
en solo 3 Pasos de Baile.
Solucion:
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3. Lleva todos los dados a 6 en solo 3 Pasos de Baile.
Solucién:
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4. Lleva todos los dados a 6 en solo 4 Pasos de Baile,
terminando el juego con Euterpe.
Solucién:
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5. La Compafiia Morada debe ganar en 2 Pasos de Baile.
Solucién:
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6. Lleva todos los dados a 6 en solo 4 Pasos de Baile.
Solucién:
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7. {Con qué Musas de este arreglo puedes
terminar el juego en 3 Pasos de Baile?
Solucién:
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8. {Con qué Musas de este arreglo puedes
terminar el juego en 3 Pasos de Baile?
Solucién:
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9. Lleva todos los dados a 6 en solo 3 Pasos de Baile.
Solucion:
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Y v g 10. La Compaiia Morada debe
VRS ganar en 2 Pasos de Baile.
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L2 Furia de Hades

Hades, rey del inframundo, quiere imponer su voluntad a las
Musas. Por ello, Apollo cede el mando a su padre y hermano de
Hades, Zeus.

{COémo Zeus, venceras en este conflicto familiar? iPobres Musas!

* Coloca las Musas bocabajo al azar en la forma que quieras
y luego revélalas.

* Ahora, coloca estratégicamente los dados de tu color sobre
las Musas. La Unica restriccién es que solo puedes elegir 1
Musa entre Clio, Erato y Urania.

Debes colocar uno de los dados de Hades sobre las otras dos
Musas.
iRecuerda colocar también el dado neutral!

* Llas reglas siguen siendo las mismas con un afadido: todos
los dados de Hades aumentan en 1 al final de cada turno.

* El objetivo es vencer a Hades 4 a 0, y como siempre,
terminar el juego con al menos una Musa a 6.

* En las siguientes péginas, encontrards otros acertijos que
debes resolver con estas reglas. Los dados de Hades siempre
son naranjas y los neutrales son morados.
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1. Derrota a Hades 4 a O en 3 Pasos de Baile.
Solucién:

‘€ Ud SOpO} UR)Sa s3|eJINaN
50| A sapeH ap sopep sO7 "eqLue eIdRY aAdNW 35 duawodPIN ‘€

‘ajuaweAanu
epJainbzi e| e ananwi as A susawod|a e |+ edljde eluwAyA|od g
‘epJainbz| e| e ananw as A susawod|a|\ e |+ edljde eluwAyA|od °|

\\‘fe@ b

=@O3
2



N

N %
2. Derrota a Hades 4 a O en 4 Pasos de Baile.

Solucion:
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3. Derrota a Hades 4 a O en 3 Pasos de Baile.
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4. Derrota a Hades 4 a O en 5 Pasos de Baile.
Solucién:
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5. Vence a los dos mejores dados de Hades
en 6 Pasos de Baile. Solucion:
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DR 6. Derrota a Hades 4 a O en 5 Pasos de Baile.
2N Solucién:
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cBus<as ofro reto?

iUnete a nuestra comunidad!

En nuestra pagina web encontrarés otros desafios originales y se
irdn afnadiendo mas en el futuro... {Por qué no propones alguno
propio?

iEnvianos tus acertijos para que los jugadores de la Danza de
0] las Musas de todo el mundo puedan intentar
~Jry resolverlos!

] Rellena el formulario en este enlace o escanea el
cddigo QR:
www.spaceotter.it/danceofmuses/community/

Disefio del juego: Marco Baglioni & David Trambusti (Tanuki Board Ga-
mes). Artista: Sara “Sbilemi” Marino. Editor: Francis Green. Directora de
arte: Giulia D’Urso. Disefio de las losetas: Beatrice Lenzi. Traduccion y
edicion al espafol: Ketty Galleguillos.

Todas las ilustraciones © de Sara Marino 2024.
Juego © de Space Otter Publishing 2024, todos los derechos reservados.
www.spaceotter.it
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